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オンライン会議による G C M1 7 ・第 8 回交流フォーラムを実施した感想  

  

法人会員  株式会社アリス  取締役  上田  裕   

  

■オンライン会議システム導入経緯   

9  年前に遡りますが、当社（新宿本社）と A R I S  Vi e t n a m  ( H o  C h i  M i n h  C i t y )  のオ

フィス双方の社内風景をリアルタイム動画で観られるような T V 会議システムを検討した。   

当時の T V 会議システムは導入費用が数百万円以上かかるため断念し、そこで視点をかえ

て廉価で容易に導入できるツールを探した結果、ゲーム機の P l a y S t a t i o n 3 の『AV チャ

ット』機能が利用できることが判明した。ゲーム機と大型 T V  モニターのみで T V 会議シ

ステムを導入し、ベトナムオフィスが隣に存在しているかの如く日々の社員の動きが目視

出来るようになり現在に至っています。   

  

■G C M 1 7  オンライン会議を実施した感想   

会議場までの移動時間が削減された分、自由につかえる時間が増えた事が一番嬉しかった

ですね。   

交流会での会話に相手方の表情を含めて臨場感が掴めなかったことは現在のテレビ会議ツ

ールの宿命であり今後の課題であると思います。   

利用するツール、通信設備・回線状況により画像・音声の解像度・鮮明度が左右されるが、

5 G 等インフラが全世界に整備され 5 G 向け利用コンテンツが供給され始めればオフィス、

会議室、参加者が V R ヘッドセットの 3 D 画像で真の Vi r t u a l  R e a l i t y の世界が実現し、

より現実に近い形態でテレビ会議が可能になることを期待しています。   

オフィス、会議室が Vi r t u a l  R e a l i t y の世界で会議参加者と自分がその場所に居て会議

が実現出来れば素晴らしいですし、時空を超越して現実世界が現れます。住宅販売、観光

業をはじめ製造業においても製品の設計段階から組み立てラインでの作業シミュレーショ

ン訓練等で導入されています。   

医療の世界でも適応範囲が拡がります。   

  

■オンライン会議をより現実世界に近づける技術動向   

最近、 e スポーツという言葉を耳にされた方が多いと思います。ゲーム機によるエンタテ

インメントが技術的に世の中の先端を走っており、テレビゲームによる対戦競技として世

界中の若者に人気を得ています。   

日本でもテレビ特番が組まれ、放映されていました。   
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最近はオリンピックの種目になることも期待されており 2 0 1 8 年には、国際オリンピック

委員会である『 I O C』と、国際スポーツ連盟機構『G A I S F』が、 e スポーツとオリンピ

ックの将来を話し合う e スポーツフォーラムが開催されました。   

オリンピックの正式種目として新たな認定を受けるには、男子の場合『 7 5 ヶ国以上且つ  

4 大陸以上』、女子の場合『 4 0 ヶ国以上且つ 3 大陸以上』の場所で実施されている競技で

あることが条件です。   

e スポーツはすでに世界各国に 1 億人以上の競技人口があるため、オリンピックの新種目

としては有力な存在になる筈です。   

2 0 2 0 年 9 月、 J a p a n  e S p o r t s  U n i o n  ( J e S U )  が主催した大会があり世界で活躍でき

る選手を創出する目的とした e スポーツイベントでした。今後、オリンピックの e スポー

ツ日本代表選考会に利用される可能性があります。   

因みに J e S U 認定のゲームには、『ストリートファイター』と『ウイニングイレブン』が

あります。   

ストリートファイターは格闘ゲームで繊細な動きを要求されるゲーム性は鑑賞にも人気で

す。   

ウイニングイレブンはサッカーゲームでリアルな挙動やパフォーマンスでプレイヤーは勿

論観ている側も熱狂させられるゲームではないでしょうか？   

現在販売されているゲーム機では画面の描画が 1 秒間に 6 0 コマ表示します。数コマで対

応しないと対戦相手に負けてしまう世界で、当然ながら表示モニターの性能、回線速度も

重要な技術要素となります。   

従って、 5 G インフラが全世界に普及する 2 0 2 5 年以降は、 5 G、 I o T の世界がより具体的

なサービスとして提供される筈です。   

エンタテインメントの世界からビジネスの世界、特に医療系システムへの適用が容易とな

ると確信してやみません。   

以上   


